8. ALIADOS CLAVES:

- Municipalidad.
- Padres y/o tutores.
- Emprendimientos de,
terceros.
- Profesores.
-Proveedores, Librerias de
ciudad. Accionistas: familiares,
conocidos, profesores
interesados. - Alianza
estratégicas con cooperadora
escolar y municipalidad.
Colaboracion de padres de ser
necesario.
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7. ACTIVIDADES CLAVE,
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- Hablar con la municipalidad
para interiorizarse de
organizacidn y lista de
expositores. -Organizar el
espacio. - Coordinar juegos
didacticos. - Supervisar el
espacio para los
emprendimientos.

- Publicitar y dar a conocer el
evento.- Preparar las entradas
y tickets. Distrib. De tareas

9. COSTOS:

6. RECURSOS CLAVES:

- Materiales: materiales para
los juegos, tickets y entradas,
stand para los
emprendedores, elementos
para la decoracion.

- Econémicos: dinero en
efectivo (50%) y sponsor
(50%).

- Humanos: estudiantes de
sexto A.

- Intelectuales: planificacion
del evento y organizacién de
los juegos.

2. PROPUESTA DE VALOR:

- A nuestros usuarios le
estamos ofreciendo espacio
para los emprendimientos y
juegos de stand.

- Estamos resolviendo la falta
de eventos recreativos en la
ciudad de Oliva.

- Nuestra oferta al ser unica en
la localidad, no tenemos
competencia. :
Nos deben elegir porque
proponemos una oferta
novedosa en la localidad,
donde no hay espacios y
propuestas similares.
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4. RELACION CON LOS CLIENTES:

- Relacién directa y estrecha.

El lugar a desarrollar los eventos
seria en el establecimiento
educativo. Vamos a atraer a
nuestros usuarios mediante la
promocién en redes y publicidad
en redes de la municipalidad.

- Venta de entradas anticipada y
trataremos de fidelizar con
excelente atencién y
organizacién del evento y
precios accesibles.
Realizaremos encuestas

3. DISTRIBUCION Y CANALES:

- Llegaremos a nuestros
clientes y usuarios a través de
Publicidad: videos
presentacion y redes sociales.

1. USUARIO:

Ciudadanos de Oliva de todas
las edades y géneros, que le
gusta los eventos culturales,
deportivos y recreativos de la
localidad de Oliva

- Costos fijos: decoracion y publicidad.

- Costos variables: entradas (talonario) y tickets para los juegos, alquiler de los stands.
Los materiales para los distintos juegos seran aportados por los accionistas o solicitados

en préstamo a terceros. Ejemplo: colegio.

5. INGRESOS:

- El flujo de caja estara dado por el ingresos por venta de Entrada a $100.
- Alquiler a los puestos emprendedores $300.
- Juegos de stand: $100 juega 3 veces / $300 juego a eleccidn las veces que quiera.
La recaudacion es el dia que se lleva a cabo el evento y los precios pueden variar.
Esperamos vender 200 entradas, es decir aproximadamente $20.000




