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Asociados Clave

Los asociados seran
los profesionales del
colegio..

- .

Actividades Clave

- Desarrollo y
comercializaciéon de
un cuadernillo de
estimulacion
cognitiva.

- B

Propuesta de Valor

- Nuestro proyecto se
basa en presentar de
forma ludica, ejercicios
para mejorar la calidad

de vida de nuestros
clientes a través de la

‘ estimulacion
cognitiva.estimulacion
itiva para adultos—
mayores.

Ofreceremos

Recursos Clave

- Personal
(Psicologa,
psicopedagoga y
operarios) y bienes
fisicos para la

elaboracion del
‘ producto.

servicios de
post-venta para el
consumidor.

Relacion con los Clientes

- Entregaremos el
producto final y
mantendremos una
comunicacion activa.

- .

-

Canales

La comunicacioén,

compra y servicio

post-venta sera a

través de diferentes
~ redes sociales.

Segmento de
Clientes

-Clientes (decision
de compra): Familia
de adultos mayores.
- Usuarios: Adultos
mayores con o sin

patologias previas.

Estructura de Costos

Vias de Ingreso

-Costos fijos:
Personal.
-Costos variables:
Impresién, Anillado,
Packaging y envio.

- Ingreso en efectivo
o por billeteras
virutales a través de
las ventas.

-
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